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PROCESO    

    

OC6 (Aplicar según la modalidad, estrategias de enseñanza, aprendizaje, seguimiento y evaluación 

de acuerdo con los lineamientos pedagógicos y metodológicos de la entidad.)    

CIUDAD Y FECHA: Armenia – 21/09/2025    

CLASIFICACIÓN DE LA INFORMACIÓN    

Pública    X        Pública Clasificada            Pública Reservada            

    

DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD:    

A continuación, se adjuntan fotografías correspondientes a las actividades desarrolladas dentro del 

ambiente de formación durante el mes de agosto. Cada imagen una breve descripción de la actividad 

realizada y el momento formativo al que pertenece, con el fin de evidenciar el desarrollo y cumplimiento 

de la programación establecida.    

   Firma        

NOMBRE Angelica Maria Gutierrez Gallego    

Contratista C.C. 1094952806    
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Ficha complementaria nivel ingles 1 Calarca: 
Para la formación del 1 de septiembre los aprendices se les brindo explicación a los aprendices del uso de los adjetivos 

y su orden en una oración y para la formación del 2 de septiembre los aprendices se encontraban realizando una 

actividad para ser presentada de manera oral y escrita con el uso de los adjetivos y su orden en una oración. Los 

aprendices debian inventar un personaje loco y hacer uso de temas pasados para presentar este personaje en clase:  

Nombre, edad, gustos y disgustos, hobbies, etc y describirlo con 5 adjetivos en una oración. 
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Para estas siguientes formaciones, los aprendices estuvieron realizando una actividad de speaking en donde debian 

hacer preguntas a su compañero sobre el tema que marcara la ruleta: ejemplo, Food, what is your favorite type of 

food? Etc. Para la siguiente formacion, los aprendices se encontraban realizando un examen de gramatica. 
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Ficha gestión empresarial  3140680 

 

Para la formación del 2, los aprendices se encontraban realizando una actividad en equipos de a 3 en donde debian 

hacer un frizo con el tema past simple y past continuous,para la segunda formación se les explico el tema “used to” y 

se encontraban realizando una activiad,  para la tercera formación, se les brindo a los aprendices 10 minutos de 

repaso antes del examen de ingles 
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Ficha análisis de software 3144886. 

En la formación del … los aprendices se encontraban realizando el examen de inglés, para la segunda formación los 

aprendices estaban realizando una presentación oral por 1 minuto, la cual consistía en contar una historia que 

quisieran haciendo uso del pasado simple y pasado continuo. 
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Ficha gestion administrative 3231566. 

 

Para esta formacion los aprendices se encontraban escuchando a la profesora Paula la cual estaba dando la 

informacion sobre la complementaria virtual. 

   
 

Ficha documental  3220639. 

Para esta formacion, los aprendices se encontraban realizando el examen de ingles y se les estaba brindando 

acompañamiento mientras lo realizaban. 
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Ficha analisis de software : 2994283 

En esta formacion, a los aprendices se les habia explicado el tema first conditional y se encontraban realizando una 

presentacion para ser presentada minutos despues en clase, oral presentation. 
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Ficha Talento humano 3231360. 

Para esta formacion los aprendices de talento humano se encontraban realizando el examen de ingles  

 

   
 



       

    2    

GOR-F-012 V03    

Ficha creación de video juegos 3036790. 

Para esta formación los aprendices de creación de video juegos debian realizar una presentación oral para explicar la 

creación de  un video juego haciendo uso del primer y segundo condicional. 

 

   

 
 


